Pravidla technickych disciplin
Ctyfi na ¢tyfi

Cl.1

Popis hry
Na kazdé strané stolu jsou Ctyfi hraci a kazdy z nich ovlada jednou rukou pouze jednu tyc.

Cl.2

Postaveni rukou pri hire
Kazdy hra¢ maze v priib&hu hry pfiméfené stfidat ruce na ty¢i, kterou ovlada. Zadny z hraca se nesmi
dotykat druhou rukou stolu, jiného hrace ¢i stény v hraci mistnosti (poruseni je ztrata mice).

Cl.3

Pravidla
AZ na vySe uvedend ustanoveni, ktera vyplyvaji ze specifi€nosti hry ¢tyt proti Ctyfem, se pfi takovém
zapase aplikuji pravidla upravujici standardni zapas dvojic ¢i jednotlivc.

Penalty
Cl.1
Popis hry
Dva hraci proti sobé stfidavé Utoci a brani. Strela se provadi vyhradné z trojkové tyce.
Cl.2
Podani

Pravo podani a strely se méni po kazdé strele. Podani pfi penalté se uskute¢ruje tak, Ze si podavajici
strana polozi mic¢ek na dosah stfedni utocné figurky. Po ovéreni pfipravenosti druhé strany se micek
pred stfelou musi dotknout nejméné dvou figurek. Po dotyku mic¢ku s druhou figurkou musi
nasledovat prodleva jedné sekundy. Mi¢ek nemusi byt béhem této sekundy zastaven. Micek se musi
béhem procesu podani otocit minimalné jednou kolem své osy. Pokud se toto nestane, mi¢ek nebyl
uveden do hry. Povoleny jsou dva time outy za leg.

Cl.3

Odehrani micku
Casovy limit pro odehrani mi¢ku je patnact sekund.



Cl. 4

Stiela a gol

Pokud se micek ocitne mimo dosah Utoc¢né rady, je tato situace povazovana za strelu. Strela se pocita
jako ubranénd, pokud se micek zastavi v obranné zéné nebo v pfipadé, Ze tuto zénu po stiele opusti.
GOl plati, pokud micek po strele presel pres brankovou ¢aru. Pokud se micek ocitne po ubranéné
stfele v brance v disledku odrazu od mantinelu ¢i dotyku s ¢asti hraci plochy v obranné zéné, gél
plati. GOl neplati, pokud micek po stfele ubranéné branicim hraéem opusti obrannou zénu a teprve
poté z vyse uvedenych divod( skonci v brance.

Valka brankaiu

Cl.1

Popis hry
Dva hraci proti sobé stfili z dvojkové, popf. brankarské tyce. Pétkové a trojkové tyce musi byt
zvednuté a upevnéné. Tyto tycCe nejsou soucasti hry.

Cl.2

Podani

Po ovéreni pripravenosti druhé strany se micek pted stfelou musi dotknout nejméné dvou figurek. Po
doteku micku s druhou figurkou musi nasledovat prodleva jedné sekundy. Micek nemusi byt béhem
této sekundy zastaven. Povoleny jsou dva time - outy za leg.

Cl.3

Odehrani micku

Casovy limit pro odehrani mi¢ku je patnact sekund v celé obranné zéné. Mi¢ek mliZe byt zastaven
libovolné dlouho v rdmci Casového limitu pro jeho odehrani.

Cl.a

Micek ve hie

Micek, ktery se odrazi od zdvihnutych tyci zpét stfilejicimu hraci, rozehrava hrac, ktery tuto strelu
branil. Pokud branici hra¢ vyrazi mi¢ek nebo se mic¢ek odrazi od zadni stény a poté se od zdvihnutych
tyCi odrazi zpét k hraci, ktery tuto strelu branil, rozehrava ten, kdo tuto strelu stfilel. Jakmile byla
stfela zablokovana, ale branici hra¢ nebyl schopny ji udrzet, micek patti hradi, ktery strilel. Micek
nalezi stfilejicimu hraci, pokud se vzdali z dosahu panackl braniciho hrace po stiele stfilejiciho hrace.
Pouze micek, ktery po kontaktu s figurkou braniciho hrace mifi smérem k branicimu hraci, nalezi
jemu. Micek, ktery se po zasahu braniciho hrace vzdali z jeho dosahu a poté se k nému vrati (v
dlsledku rotace), nalezi stfilejicimu hraci. Stiela stfilejiciho hrace, ktera se odrazi od zvednutych tyci

zpét do vlastni brany stfilejiciho hrace, se pocita jako vlastni gél.



Cl.5

Micek mimo hru

Micek, ktery se zastavi v oblasti mezi dvojkovymi tycemi, nalezi hraci, ktery stfilel, pokud jej branici
hra¢ nedokazal dostat pod kontrolu ve své obranné zéné. Pokud se branici hra¢ mi¢ku nedotkne a
micek se nedostane do obranné zény braniciho a zastavi se v oblasti mezi dvojkovymi ty¢emi, nalezi
takovy micek branicimu hraci. Mic¢ek se mGze ocitnout mimo hraci plochu, at jiz z dGvodu, Ze branici
hrac vyrazil stfelu mimo stal ¢i z ddvodu, Ze jej tam vystrelil stfilejici hrac. Prdvem rozehravky v této
situace disponuje branici hrac.

2 ball rollerball

Cl.1

Popis hry

Dva hraci na kazdé strané hraji se dvéma micky najednou. Micek se v pribéhu hry nesmi zastavit na
hraci plose déle neZ jednu sekundu. Stfelba z hrany neni povolena. Za micek na hrané je povazovan
takovy micek, ktery je nebo byl zaseknuty na predni nebo zadni hrané figurky. Takovy mi¢ek se musi
pred stfelou dotknout dalsi figurky. V pribéhu hry se mohou hraci u svych tyéi vystridat. Pfi hie
mohou hraci stejného tymu navzdjem komunikovat. Hybani se stolem je zakdzano.

Cl.2

Podani

Podani provadi obranci. Jeden z hrac¢d odpoditava a na domluvené znameni oba obranci poustéji z
blizSich roh stolu (z pohledu obrance) soucasné mice na hraci plochu. Povoleny jsou dva time-outy
za leg. Time - out si nem{ze vzit Zadna ze stran v pfipadé, Ze je mi¢ ve hre.

Cl.3

Odehrani micku

Casovy limit pro odehrani mi¢ku na kazdé ty¢i je deset sekund. Je mozné vystielit mi¢ek okamiité z
podani, coZ znamena3, Ze lze stfilet hned prvni figurkou, aniz by se mi¢ek musel dotknout dalsi figurky.
Pokud jeden z mick( opusti hraci plochu v dobé, kdy jsou na hraci plose stale oba dva micky, hra se
prerusi a provede se nové podani. Jestlize je ve hfe jeden micek, ktery opusti hraci plochu éi je
povazovan za mrtvy, rozehrdva z dvojkové tyce strana, ktera dostala gél. Zde plati stejnd pravidla,
jako pfirozehraniv klasickém zapase. V pripadé Ze jsou ve hie dva micky a jeden z nich je povaZovan
za mrtvy, hra se neprerusuje. Pokud ma jedna strana v drzeni oba micky na stejné tyci, jeden z micka
mUzZe byt zastaveny. Po odehrani micku, ktery je v pohybu, je nutné do jedné sekundy uvést do hry i
druhy micek. Dotek druhé figurky na této tyci neni nutny, coz znamena, Ze Ize vystfelit rovnou z
mista, kde je micek zastaven. Pokud ma jedna strana v drzeni oba micky na rliznych tycich, je nutné
drZet oba micky v pohybu.



Cl. 4

Pocitani bodi

Pokud daji gél obé strany, ani jedna z nich si neptipise bod. V pfipadé, Ze d4 jedna ze stran gélamav
drzeni druhy micek, mGzZe micek zastavit a pripsat si jeden bod. Hru hrac zastavi slovem ,, STOP” za
predpokladu, Ze micek zastavil a ma ho pod kontrolou na nékteré ze svych tyci. Poté ndsleduje nové
podani. Pokud da jedna ze stran dva goly, pfipisuje si dva body. V situaci, kdy byl mi¢ek v brance, ale
vyletél zpét na hraci plochu, gél neplati a pokracuje se ve hre.

Tyto pravidla jsou platna od 1.9. 2009



